26. Pavutina 4+ | BIO | PSY |ENV| X | fill

0.0

Dokresli do pavuéiny nité, které pavouk usoukal. Obtahni preruované ¢ary tuzkou.
Najdi a vymaluj v§echny pavouky.
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25. Kolik brou¢k? 4+ | BIO | PSY | ENV %

Obrazky rozstiihej podle Car a poloZ na stejné obrazky na predloze. MiiZes si zahrét
pexeso. Rekni, koho vidis na jednotlivych obrazcich.

AR

Pozn.: Pedagog pro kazdé dité pfipravi dva listy.



24. Cesty do mraveni§té 4+ | BIO | PSY |ENV|

Nakresli tuzkou cesty do mravenisté pro kazdého mravence. Kazdy mravenec jde po své
cest¢. Cestado mraveni$t€ vede mezi prekazkami. Spocitej mravence a vymaluj mravenisté,
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23. Kam patri veverka? 4+ | BIO | PSY [ ENV %Q,

Vystiihni obrazky veverky a dolep je do obrazku na spravna mista. Jedna veverka sedi
na stromé, druha veverka sedi vedle stromu a tieti veverka sedi vedle $neka.
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22. Rybnik pro labutd 4+ | BIO | PSY |ENV| X, | fiff

Nakresli labutim rybnik tak, Ze tuzkou obtéhnes vyteckovany obrys. Rekni, kdo dalsi
bydliurybnika. Obrazek si vymaluj.

CeDw .



21. Na louce 4+ | BIO | PSY | ENV % @

Prohlédni si obrazek. Rekni, kdo Zije na louce. Vystfihni, doplii a pfilep viechny
chybéjici dily na obrazku. Obréazek si vymaluj.




20. Kde bydli zviFatka? 4+ | 10| psy | Env| ) | &

0,

Vystithni zvifatka a dolep je na misto, kde bydli. Zvifatka pojmenuj a obrazek
vymaluj.




19. Slunicko sedmite¢né

1>
1>
1>

4+ | B0 | PsY [ENV| i} |

o

Obtahni pastelkou prerusované tecky télicka slunicka sedmite¢ného. Vystiihni a piilep

teCky na jeho krovky. Obrazek vymaluj.
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18. Kdo 1éta na louce? 4+

BIO

PSY

ENV

JAVATA
l
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17. Cesta lesem 4+ | BIO | PSY |ENV|

Nakresli veverce cestu lesem, aby se vyhnula v§em piekazkam a dosla az k vysokému
stromu, na kterém sedi druha veverka. VSechna zvitatka pojmenuj a vymaluj pastelkami.
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16. Kolik labuti? s | B1o | psy [Env| ) || O

Vystiihni a dolep labuté do rybniku podle po¢tu puntiki a ¢isla vedle rybniku. Labuté
spocitej. Kde je labuti vice? Obrazky si vymaluj.
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15. Kdo bydli v lese? 4+ | BIO | PSY |[ENV| X | fif

Zvitatka na obrdzcich pojmenuj. Najdi na obrazku zvite, které mezi ostatni nepatfi.
Zvitatka, ktera bydli v lese ptifad’ tuzkou k lesu a vymaluj pastelkami.
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14. Motyli na louce 4+ | BIO | PSY [ENV| R | fif

Na obrazku jsou vZdy dva stejni motyli. Dvojice stejnych motyli spoj tuzkou. Motyly
vymaluj pastelkami, aby byly stejné barevni.
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4+ | BIO | PSY |ENV| Ry | fii

13. Potrava pro jezky

Na obrazku v knihéch vidime Casto jezka s jablickem, ale ve skutecnosti jsou jezci
hmyzoZravci, to znamena, Ze se Zivi brouky a Zizalami. Spoj kazdeho jeZzka tuzkou

s jednou zZizalou. VSechny jezky vymalu;.
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27.V lese (obrazkové ¢teni) 4+ | BIO | PSY [ SOC| ENV| [II]

Vypravéj piib&éh Lucky a Mirka Novackovych podle obrazki. Obrazky si vymaluj.
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28. Vyvoj motyla 4+ | BIO | PSY | ENV % i @

Rozstrihej karty. Poskladej karty tak, jak se motyl v ptirodé vyviji. Obrazky si nalep na
list papiru a motyla vymaluj.
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29. Piilené obrazky s+ | BIO | PSY [ENV| & | i

Dokresli druhou piilku obrazku podle vzoru vlevo. Pojmenuj, kdo je na obrazku.
Obrézek vymaluj pastelkami.
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30. Hadi 5+ | BIO | PSY | ENV

Obtahni te¢kované ¢ary a dokresli hady. Hady vybarvi pastelkami. Vi3, ktery had Zije
unasajak vypada?
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31. Hratky s pismenky I. 5%

BIO

PSY

ENV

JAYAVA

il

10.0.0;

Najdi a vymaluj pastelkami ta zvifatka, ktera maji na zacatku svého jména pismenko
M (my$, mravenec, motyl, moucha). Poznas zac¢atecni pismeno ostatnich zviratek?
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32. Zvirata podle velikosti II. 5+ | BIO | PSY | ENV | (]

Spoj lesni zvifata od nejvétsiho po nejmensi podle jejich skuteéné velikosti v prirods.
S Cisly 1 —nejvetsi zvite, 4 —nejmensi zvife. Nejvétsi a nejmensi zvire vymaluj.




